Regulamin eSportowych Mistrzostw
Olsztyna 3

§1 Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin Turnieju (dalej: “Regulamin”) organizacji i
uczestnictwa w eSportowych Mistrzostwach Olsztyna 3 (dalej:
“Turniej”).

Turniej opiera si€ na rywalizacji w grze Counter Strike 2 wydang przez
Valve Corporation.

Organizatorem Turnieju jest Fundacja Cyfrowe Szkoty Dalej
(,,Organizator”)

Organizator wyznaczy osoby ktére bedg sprawowalty piecze nad
poprawnym przebiegiem Turnieju (dalej ,Administrator”).

Udziat w Turnieju jest bezptatny, warunki uczestnictwa zapisane sg w §2
(Warunki Uczestnictwa).

Turniej jest podzielony na dwie fazy:

a. Wszystkie rozgrywki prowadzgce do poétfinatéw, bedg rozrywane
przez uczestnikdw ze swoich prywatnych stanowisk. (Dalej: , Faza
ONLINE” lub “Faza Grupowa”).

b. Péftfinaty i finat bedg rozgrywane stacjonarnie w Hali przy XI
Liceum Ogdlnoksztatcgcym w Olsztynie, przy uzyciu sprzetu
dostarczonego przez Sponsora (Dalej: ,Faza OFFLINE” lub “Faza
Finatowa”).

Pseudonimy uczestnikdw nie mogg zawieraC treSci obszernie
uwazanych za obrazliwe. Administrator w kazdym momencie trwania
Turnieju moze zazgdaC€ zmiany pseudonimu, jeZeli uzna go za tamigcy
regulamin.

Uczestnik jest zobowigzany do zapoznania si€ oraz przestrzegania
Regulaminu. Przystgpienie do rozgrywek jest rownoznaczne z jego
zaakceptowaniem.

Kazdy uczestnik jest zobowigzany do dotgczenia na serwer na platformie
Discord (dalej: ,,Serwer Discord”), ustawi¢ nazwe podang w formularzu
zgtoszeniowym (dalej: ,Pseudonim”) oraz zweryfikowac sie poprzez
wystanie wiadomosci na kanale #weryfikacja ze swoim pseudonimem i
szkotg do ktérej chodzi.
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Lista druzyn z Pseudonimami uczestnikdw zostanie zapisana na kanale
Discord pt. ,#druzyny”.

Naruszenie postanowien Regulaminu bedzie skutkowato upomnieniem,
a W razie ponownego naruszenia, takze dyskwalifikacjg z catego
Turnieju, a w uzasadnionych przypadkach zakazem przystepowania do
kolejnych wydarzen Organizatora.

Regulamin wchodzi w zycie natychmiast w momencie jego publikacji.

Organizator zastrzega sobie prawo do transmitowania meczéw obydwu
faz poprzez media spotecznoSciowe.

§2 Harmonogram Turnieju

Faza 1 (Kwalifikacyjna) podzielona jest na 4 niezalezne kolejki.
Rejestracja i rozgrywki odbywajg sie w nastepujgcych terminach:
o | Kolejka:
m Zapisy: 27 listopada — 12 grudnia 2025 .
m Rozgrywki: 15 grudnia — 21 grudnia 2025 .
o Il Kolejka:
m Zapisy: 15 grudnia 2025 r. — 9 stycznia 2026 .
m Rozgrywki: 12 stycznia — 23 stycznia 2026 .
o lll Kolejka:
m Zapisy: 12 stycznia — 23 stycznia 2026 .
m Rozgrywki: 26 stycznia — 6 lutego 2026 .
o IV Kolejka:
m Zapisy: 26 stycznia — 6 lutego 2026 .
m Rozgrywki: 9 lutego — 20 lutego 2026 .
Faza 2 (Play-off) w formie ONLINE odbedzie sie w terminie: 2 marca — 27
marca 2026 r.
Faza 3 (Mistrzowska/OFFLINE) odbedzie sie w dniu 11 kwietnia 2026 r.
(sobota) w Hali przy XI Liceum Ogdlnoksztatcgcym w Olsztynie.



§3 Warunki uczestnictwa

1. Kazda druzyna zgtaszajgca sie do Turnieju ma obowigzek wskazaé
jednego petnoletniego opiekuna (nauczyciela, pedagoga lub inng osobe
wyznaczong przez Dyrekcje). Opiekun musi zostaC uwzgledniony w
formularzu zgtoszeniowym.

2. Zawodnicy druzyny muszg uczeszcza€ do szkoty Sredniej na terenie
wojewodztwa Warminsko-Mazurskiego.

3. Na kazdg szkote przypada tylko 1 druzyna.

4. Zespot reprezentujgcy dang szkote, musi sktada€ sie z minimum 3
uczniow tej szkoty.

5. Zespot szkot liczg sie jako oddzielne szkoty (np. Cyfrowe Szkoty to 2
druzyny - XI LO, TiE 9).

6. Opiekun druzyny z danej szkoty, wypetnia formularz zgtoszeniowy do
turnieju w imieniu druzyny.

7. Po wystaniu formularza zgtoszeniowego, druzyna widoczna bedzie na
liScie zapisanych druzyn w turnieju.

8. Kapitan druzyny jest jedyng osobg do kontaktu pomiedzy druzyng i
Administratorami w sprawach turniejowych.

9. Kapitan druzyny jest zobowigzany do:

a. utworzenia druzyny na platformie Challengermode ktérej nazwa
bedzie nazwg szkoty,
b. zaproszenia do niej pozostatych cztonkéw druzyny,
c. dofgczenie druzyng do turnieju, przez link podany przez
Administratora.
10.Kazdy uczestnik jest zobowigzany do:

a. posiadania konta na platformie Challengermode,
b. dotaczenia do druzyny stworzonej przez kapitana.
c. podpiecia swojego konta Steam do profilu Challengermode
d. dofgczenia na Serwer Discord turnieju.
11.0piekun jest gtdwnym punktem kontaktowym dla Organizatora i
Administratoréw w sprawach administracyjnych.
12.W przypadku awansu druzyny do Fazy OFFLINE opiekun jest
odpowiedzialny za uzyskanie zwolnienia z lekcji dla zawodnikéw oraz
opieke nad niepetnoletnimi zawodnikami w trakcie wydarzenia.



§4 System Rozgrywek

. Turniej sktada sie z trzech faz: Fazy Kwalifikacyjnej (Online), Fazy Play-off
(Online) oraz Fazy Mistrzowskiej (LAN).
. Faza 1: Kwalifikacje (Online) a. Sktada sie z 4 niezaleznych kolejek
eliminacyjnych. b. Kazda kolejka rozgrywana jest w systemie Pojedynczej
Eliminacji (Single Elimination). c. Wszystkie mecze w tej fazie rozgrywane
sg w formacie Bol (Best of One). d. Z kazdej kolejki awans do Fazy Play-
off uzyskuja 2 najlepsze druzyny (finaliSci danej kolejki). £gcznie do
kolejnego etapu awansuje 8 druzyn.
. Faza 2: Play-off (Online) a. W tej fazie bierze udziat 8 druzyn
wytonionych w kwalifikacjach. b. Rozgrywki prowadzone sg w systemie
Podwadjnej Eliminacji (Double Elimination). c. Wszystkie mecze w tej
fazie rozgrywane sg w formacie Bol. d. Faza ta trwa do momentu
wytonienia 3 najlepszych druzyn Turnieju (uczestnikow Finatu Gérnej
Drabinki oraz oczekujgcego finalisty Dolnej Drabinki).
. Faza 3: Mistrzowska (LAN)
a. Fazarozgrywana stacjonarnie z udziatem 3 najlepszych druzyn.
b. Harmonogram meczéw na LANie obejmuje kolejno:
i. Final Gornej Drabinki (Winner Bracket Final) — Format Bol.
ii.  Finat Dolnej Drabinki (Loser Bracket Final) — Format Bo1l. iii.
Wielki Finat (Grand Final) — Format Bo3 (Best of Three).

§5 Szczegotowe zasady gry

Kazdy mecz (z wytaczeniem meczy rozgrywanych stacjonarnie) bedzie
rozpoczynat sie wybieraniem mapy poprzez portal Challengermode
przez kapitanédw druzyn.

Mecze Fazy Mistrzowskiej (LAN) bedg rozpoczynac si€ procedurg
wyboru i odrzucania map (Veto) przy uzyciu narzedzia lub metody
wskazanej przez Administratora bezposrednio przed meczem (np.
serwis zewnetrzny, aplikacja turniejowa lub odrzucanie manualne).
Procedura Veto w Fazie Mistrzowskiej:

3.1. a.Dla meczéw w formacie Bol: Druzyny odrzucajg mapy
naprzemiennie, az pozostanie jedna mapa, ktdra zostanie
rozegrana. O tym, ktéra druzyna banuje jako pierwsza, decyduje
rzut monetg wykonany przez Administratora.

3.2. Dla meczu w formacie Bo3 (Wielki Finat):

3.2.1. Druzyna A banuje mape.
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3.2.2. Druzyna B banuje mape.

3.2.3. Druzyna A wybiera mape (Pick).

3.2.4. Druzyna B wybiera mape (Pick).

3.2.5. Druzyna A banuje mape.

3.2.6. Druzyna B banuje mape.

3.2.7. Pozostata mapa jest mapg decydujgcq (Decider).

3.3. Prawo pierwszego wyboru (jako Druzyna A) w Wielkim Finale
przystuguje druzynie, ktora awansowata z Finafu Gornej
Drabinki.

W trakcie meczéw dozwolona jest komunikacja graczy przez
komunikatory internetowe.

W trakcie meczéw finatowych gracze bedg komunikowac sie za pomocg
przygotowanego wczesSniej komunikatora.

Serwer gry kazdego meczu bedzie przygotowany automatycznie przez
portal Challengermode na identycznych zasadach gry:

WielkoSC druzyny: 5v5 + 2 zapasowych
Tryb gry: Bomb Defusal

Pula map: de_ancient, de_anubis, se_vertigo, de_overpass, de_nuke,
de_mirage, de_inferno

Maksymalna iloS¢ rund: 30
Anty Cheat: CM Service-site & VAC
Wymaga prime: NIE

Opdznienie GOTV: 90 (Z wyjgtkiem meczéw finatowych tam opdznienie
wynosi 0)

Serwer: Warszawa

Zakaz uzywanie glitchy gry (np. 1-way smoke, pixel boost).

Zakaz uzywania niestandardowych skérek postaci.

Zakaz uzywania programdéw wspomagajacych gre (np. aimbot, aimlock,
spinbot, wallhack).

Kazdy z graczy w trakcie meczu (z wytgczeniem meczy finatowych) jest
zobowigzany do uruchomienia i wytgczenia programu MOSS. (link do

pobrania: nohope.eu)


https://nohope.eu/
https://nohope.eu/
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W razie podejrzen tamania Regulaminu kapitan druzyny moze zgtosic
potrzebe dostarczenia pliku z programu MOSS zawodnika druzyny
przeciwnej do Administratora. Wowczas plik zostanie oceniony przez
zespot Administratoréw i werdykt zostanie przedstawiony obu
druzynom.

W razie watpliwosSci dotyczgcych przestrzegania Regulaminu przez
jedng z druzyn, a braku zgtoszenia przez Kapitana druzyny przeciwnej,
Administrator moze sam zazgdacC dostarczenia pliku z programu MOSS.
Nie dostarczenie pliku z programu MOSS przez gracza z podejrzeniem
ztamania Regulaminu przez 24h od wystania wiadomosSci przez
Administratora bedzie skutkowato zmienieniem wyniku na korzysc
druzyny przeciwne;j.

Przerwy Taktyczne (Timeouts): Kazdej druzynie w trakcie meczu
przystugujg 4 przerwy taktyczne trwajgce po 30 sekund. Przerwy mogg
by¢ wykorzystane w dowolnym momencie rundy (podczas freezetime)
poprzez system gltosowania w grze.

Transmisje POV (Point of View): Zawodnicy majg prawo do
transmitowania swoich meczdéw (streamowania) w Fazie Online
wytgcznie po ustawieniu opdznienia transmisji (delay) na minimum 120
sekund. Brak opdznienia moze skutkowaC walkowerem. 15. Trenerzy:
Jesli druzyna posiada Trenera, moze on komunikowac si€ z druzyng
wytgcznie podczas przerw taktycznych (Timeouts) oraz przerw miedzy
mapami.

§6 Faza OFFLINE

W przypadku zniszczenia sprzetu, winowajca jest zobowigzany do

zwrécenia réwnowartosSci ceny zniszczonego mienia dla Organizatora.
Podczas trwania rozgrywek uczestnicy mogg uzywac prywatnych
peryferiéw, po wczeSniejszym sprawdzeniu ich przez Administracje.

. Uczestnicy najpdzniej dzieh przed rozpoczeciem rozgrywek mogg wystac

plik “autoexec.cfg” dla Administratora. Bedg mogli wéwczas korzystac ze
swoich prywatnych ustawien.

Uczestnicy wydarzenia sg zobowigzani do stosowanie sie do polecen
Organizatora oraz Administratorow.

Wstep i przebywanie na terenie wydarzenia sg jednoznaczne z
zaakceptowaniem Regulaminu Turnieju.



. Niestosowanie sie do Regulaminu bgdz polecenh Organizatora lub
Administratoréw bedzie skutkowato natychmiastowym usunieciem z
terenu wydarzenia.

. Organizator utrwala przebieg wydarzenia. Przebywanie na terenie
wydarzenia jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na nieodptatne
wykorzystanie wizerunku Uczestnika na potrzeby realizacji telewizyjnej i
fotograficznej oraz w nagraniach utrwalonych podczas wydarzenia.

. Zabrania si€ nagrywania (utrwalania w postaci rejestracji audio lub wideo
lub audio wideo) oraz utrwalania technikg fotografii cyfrowej lub
analogowej catego przebiegu wydarzenia lub jej obszernych fragmentéw,
w celach jakiejkolwiek publikacji, dowolng technikg lub za
poSrednictwem dowolnego medium w szczegdlnosSci w Internecie bez
zgody Organizatora.

. Niektorzy wystawieni na dziatanie specyficznie migajgcych Swiatet lub
powtarzajgcych sie swietlnych rozbtyskdw narazeni sg na napady
epilepsji lub utrate przytomnosSci. MozZe to ujawniac sie u nich podczas
ogladania telewizji lub grania w niektére gry komputerowe, nawet jesli
osoba taka nigdy wczeSniej nie miata napaddéw padaczkowych. Jesli Ty
lub ktos z cztonkdw twojej rodziny mieliScie objawy epilepsji lub
traciliScie przytomnoSC¢ poddani dziataniu btyskajgcych Swiatet,
skonsultuj sie z lekarzem przed przystgpieniem do Imprezy. Radzimy
rodzicom nadzorowa¢ swoje dzieci podczas Imprezy. Jesli zaobserwujesz
u siebie lub swojego dziecka ktdres z tych objawoéw: mdtosSci, zaburzenia
widzenia, niekontrolowane ruchy oczu lub miesni, utrata przytomnosci,
dezorientacja, konwulsje, NIEZWLOCZNIE zawiadom stuzby ratunkowe i
poinformuj Organizatora.

§7 Nagrody

. W turnieju nagradzane sg trzy druzyny, ktére awansujg do Fazy
Finatowej.

. Nagroda gtéwna obejmuije:

a. Tytul Esportowego Mistrza Olsztyna,

b. Pamigtkowgq statuetke dla druzyny,

c. 5 medali pamigtkowych.

. Nagroda za zajecie Il Miejsce obejmuje:

a. Tytul Esportowego Wicemistrza Olsztyna,

b. 5 medali pamigtkowych.



4. Nagroda za zajecie Il miejsca obejmuje 5 medali pamigtkowych.

5. Dodatkowe nagrody rzeczowe dostarczone przez sponsoréw turnieju
bedg rozdzielane miedzy Finalistow. Ich doktadna forma, rodzaj i
wartoS¢ sg uzaleznione od umdw sponsorskich i zostang opublikowane
przez Organizatora.

6. Organizator oSwiadcza, Ze wartoSC nagrdd dla pojedynczego Finalisty nie
przekracza kwoty 2000 zt, co zwalnia Uczestnika i Organizatora od
ptacenia podatku od nagréd.

§8 Kontakt

Kontakt z Administracjg Turnieju jest mozliwy poprzez serwer Discord:
https://discord.gg/HQrPZqG4ww

§9 Dane osobowe

1. Organizator mozZe przetwarzaC dane osobowe uczestnikéw wydarzenia w
zakresie wizerunku, pseudonimu, imienia i nazwiska z poszanowaniem
zasad okreSlonych przez wtasciwe przepisy prawa.

2. Turniej jest rejestrowany na nagraniach wideo i fotografiach, w zwigzku z
czym wizerunek uczestnikdw moze zosta€ utrwalony i wykorzystany w
celu informowania o przebiegu wydarzenia oraz w celach jego promocji i
celach marketingowych Organizatora.

3. Dane uczestnikéw Organizator bedzie przetwarzaC przez okres
niezbedny, przy czym wizerunek w razie jego ewentualnego utrwalenia
moze byC dostepny w przysztoSci w mediach Internetowych
bezterminowo — katalog odbiorcow jest z tego powodu nieograniczony.

§10 Postanowienie koncowe

1. W przypadku zaistnienia spraw spornych, nieuregulowanych niniejszym
Regulaminem, decyzje podejmuje Organizator, bgdz Administratorzy.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu i
jednoczesnie zobowigzuje sie do niezwtocznego poinformowania o zmianach
na Serwerze Discord.

3. Regulamin jest dostepny na Serwerze Discord oraz innych mediach
Turnieju.



